Régles des compétitions
FIDE

Module pour la formation des arbitres (NA)



Champ d'application

% L1 — Tournois officiels de la FIDE (Championnats du monde,
Olympiades, Championnats continentaux)

% L2 — Tournois classés FIDE avec possibilité de normes (B.01)

% L3 — Tournois classés FIDE (sans normes) (B.02)
* Adaptations possibles

Xk L4 — Autres tournois
* Ne s'appliquent pas
* Directives intéressantes
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Officiels du tournoi

% Arbitre principal (CA)

% Autres arbitres éventuels

% Organisateur principal (CO)

% CA et CO forment ensemble la direction du tournoi
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Exclusion de joueurs
% Partie perdue par forfait sans raison valable: exclusion, sauf si
I'arbitre en décide autrement

% Tournois toute ronde: résultats effacés si le joueur retiré a joué
moins de 50% des rondes.

% Systeme suisse: les résultats sont conservés

% Deux joueurs dont |'adversaire ne s'est pas présenté peuvent étre
appariés ensemble

Cours NA / Regles des compétitions FIDE



Assistance pour la régle de tolérance zéro
% Dans les tournois L1 avec au moins 30 participants: compte a
rebours

% Si moins de 30 participants: annonce cinqg minutes, puis une minute
avant le début de la ronde

% Ces annonces ne sont pas obligatoires pour les tournois L2 a L4
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Appariements

% Responsabilité de I'arbitre principal
% Publication si possible 12 heures avant le début de la ronde

% En cas de retrait de joueurs entre le tirage au sort et le début de la
1¢ ronde, éventuelle adaptation des appariements en consultation
avec les joueurs restants

% Tables de Berger pour tournois toute ronde, tables de Varma si
restrictions

%k Systéeme suisse: logiciel d‘appariement approuvé (version a jour)
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Régles de comportement pour les joueurs

* Un joueur qui a accepté une invitation a un tournoi ne peut se
retirer qu'en cas de force majeure

% Tenue conforme au tournoi
% Ne pas manger a |I'échiquier

% Sanctions si:

* Un joueur quitte la zone de tournoi sans informer |'arbitre
* Résultats manifestement arrangés

% Les plaintes concernant un joueur ou un chef d'équipe passent
uniquement par I'arbitre
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Joueurs avec handicap

% On ne peut pas refuser un joueur handicapé comme adversaire

(non-discrimination)

% La zone de tournoi ou une salle alternative doivent étre accessibles

)

e

a tous

nterdiction de retirer du temps de réfl
nendule ou la notation n'est pas possi

_‘assistant d‘un joueur est un officiel ¢

exion si |'utilisation de la
dle

ont les erreurs ne peuvent
o

étre mises a charge du joueur handica

% Directives obligatoires pour les tournois L1 a L3.
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